
 

 

  

                                                                   

  

ATELIER DE DESIGN  

  

Titul sesiunii:  Unde se termină gluma și începe stereotipul? 

 
 

Facilitatori livrare:  
Cristian Constantin Paşka    

Numărul 

participanțiilor:  
8  Timpul alocat:  120  

 Descrierea activității  
Includeți toți pașii în detaliu, exemple pe care le veți folosi, teorii 

pe care le veți introduce, referințe, metodologii, metode de grupare, 

întrebări de descriere etc. 

Obiectivele de 

învățare 
Ce doriți să învețe 

participanții din 

această activitate 

anume? 

Materiale 

necesare 
Oferiți specificații 

exacte. 

‘5  
Înregistrarea participanților  
  

 

-  Întâlniri  
Laptop  
Conexiune la 

internet  



 

 

  

  

Scop  Pentru a îmbunătăți cunoștințele despre comportamentele negative în 

contextul dialogului intercultural (stereotipuri, prejudecăți, prejudecăți și 

discriminare) pentru 8 tineri, participanți la programul Corpului european de 

solidaritate, printr-o sesiune de atelier online interactivă și informativă. 

  

Materiale Cantități Detaili 

Google Meets   1  Facilități online 

MentiMeter account  1  Facilități online 

Laptop  1  Pregătire și livrare  

Conexiune la internet -    

  

  

                                                                   

‘15  
Introducerea și prezentarea activității 

  
Facilitatorul se va prezenta pe scurt și organizația 

reprezentată și va cere participanților să facă 

același lucru (numele, țara din care provin și să 

numească un stereotip asociat cu propria țară). 

Sa ne 

cunoaștem. 

Întâlniri  
Laptop  
Conexiune la 

internet 

’10   Să ne încălzim  Energizer  Întâlniri   



 

 Pentru a capta atenția participanțiilo, poate fi 

utilizat un energizant. De exemplu, pentru a 

introduce participanții în subiect, se jocă statuile 

umane: este menționată o țară și fiecare 

participant, inclusiv facilitatorul, va face un gest 

specific unei activități / persoane din acea țară, 

menționând ei ce sugerează. Toată lumea va 

trebui să rămână așa până când grupul termină, 

formând astfel niște statui umane. 

 Laptop  
Conexiune la 

internet 

‘30  Prezentarea subiectului: ce sunt stereotipurile, 

părtinirea, prejudecățile și discriminarea și 

cum sunt acestea legate? 

  

După prezentarea regulilor pentru atelierul 

online, facilitatorul invită participanții să 

împărtășească cu ceilalți propria lor definiție 

despre stereotipuri, prejudecăți, prejudecăți și 

discriminare, după fiecare categorie, definiția 

oficială este prezentată și comparată cu cea a 

participanților. La final, este oferit un exemplu 

despre modul în care aceste comportamente sunt 

interconectate. 

Understanding 

the concepts  
Întâlniri  
Mentimeter  
Laptop  
Conexiune la 

internet 

‘40  Jocul rorurilor  
 
Participanții sunt împărțiți în grupuri, formând 4 

grupe. Fiecare dintre ei va primi definiția unui 

comportament negativ și va trebui să pregătească 

un joc de rol care să arate prin situația expusă 

modul în care comportamentul respectiv 

afectează pe cineva. După prezentarea fiecărui 

grup, ceilalți trebuie să ghicească de rolul jucat 

(ce comportament negativ). 

Aplicați 

conceptele 

învățate 

Întâlniri   
Mentimeter  
Laptop  
Conexiune la 

internet 

‘15  Debriefing   
  
La sfârșit se desfășoară o sesiune de informare: 
- „Cum te-ai simțit în timp ce interpretai jocul 
de rol?” 
- „Crezi că se pot întâmpla situații similare în 
viața reală?” 
- „Cum ne putem educa pentru a deveni mai 
deschiși și mai toleranți față de ceilalți?” - 
„Cum putem sprijini alte persoane să devină 
mai deschise și mai tolerante?” 
- „Cum ar trebui să acționăm atunci când 
asistăm la o situație când o persoană este 
victima unui comportament negativ?” 

Reflectând la ce 

s-a întâmplat 

Întâlniri  
Mentimeter  
Laptop  
Conexiune la 

internet 



 

 

  

‘10  Evaluarea   
  
Sesiune de întrebări și răspunsuri, urmată de un 

set de întrebări menite să evalueze satisfacția 

Evaluarea 

experienței de 

învățare a 

participanților 

ZOOM  
Mentimeter  
Laptop  
Conexiune la 

internet  

  

                                                                   

 și învățarea participanților: 

- "Cum ți s-a părut sesiunea? Ce ai învățat din 

ea?" 

 

  

  

  


