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ATELIER DE DESIGN

Titul sesiunii: Unde se termina gluma si incepe stereotipul?

Cristian Constantin Paska
Facilitatori livrare:

Numarul 8 Timpul alocat:
participantiilor:

Obiectivele de
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R o invatare

- . e e xgee Ce dor,iti sa invete

E .» Descrierea activitatii cioantii din

= Includeti toti pasii in detaliu, exemple pe care le veti folosi, teorii pamcthan?l 'tlri
pe care le veti introduce, referinte, metodologii, metode de grupare, accas a’)ac tvitate
intrebidri de descriere etc. anumes
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inregistrarea participantilor
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Materiale
necesare

Oferiti specificatii
exacte.

Tntalniri
Laptop
Conexiune la
internet
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Introducerea si prezentarea activitatii
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Sane
cunoasgtem.

Facilitatorul se va prezenta pe scurt si organizatia
reprezentatd si va cere participantilor sa faca
acelasi lucru (numele, tara din care provin si s
numeasca un stereotip asociat cu propria tara).

’10 Sa ne Incalzim

Scop

Materiale

Google Meets
MentiMeter account
Laptop

Conexiune la internet

Energizer
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Tntalniri
Laptop
Conexiune la
internet

Tntalniri

Pentru a imbunatati cunostintele despre comportamentele negative in
contextul dialogului intercultural (stereotipuri, prejudecati, prejudecati si
discriminare) pentru 8 tineri, participanti la programul Corpului european de
solidaritate, printr-o sesiune de atelier online interactiva si informativa.

Cantitati

1

1

Detaili

Facilitati online
Facilitati online

Pregatire si livrare
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Pe_n_tru a capta a‘_[en‘gia participantiilo, poate fi COF:leXF;une la
utilizat un energizant. De exemplu, pentru a internet
introduce participantii Tn subiect, se joca statuile
umane: este mentionatd o tard si fiecare
participant, inclusiv facilitatorul, va face un gest
specific unei activitati / persoane din acea tara,
mentionand ei ce sugereaza. Toatd lumea va
trebui sd ramana asa pana cand grupul termina,
formand astfel niste statui umane.

30 Prezentarea subiectului: ce sunt stereotipurile, Understanding  Tntalniri
partinirea, prejudecitile si discriminarea si the concepts Mentimeter
cum sunt acestea legate? Laptop

Conexiune la
Dupa prezentarea regulilor pentru atelierul internet
online, facilitatorul invitd participantii sa
impartaseasca cu ceilalti propria lor definitie
despre stereotipuri, prejudecati, prejudecati si
discriminare, dupa fiecare categorie, definitia
oficiald este prezentatd si comparatd cu cea a
participantilor. La final, este oferit un exemplu
despre modul Tn care aceste comportamente sunt
interconectate.
‘40 Jocul rorurilor Aplicati Tntalniri
conceptele Mentimeter
. N A i . invatate Laptop
Partlclpa_n‘,m sunt_ 1mpar?1§1 in grupuri, formand 4 Conexiune la
grupe. Fiecare dintre ei va primi definitia unui internet
comportament negativ si va trebui sa pregateasca
un joc de rol care sa arate prin situatia expusa
modul 1Th care comportamentul respectiv
afecteaza pe cineva. Dupa prezentarea fiecarui
grup, ceilalti trebuie sa ghiceasca de rolul jucat
(ce comportament negativ).
‘15 Debriefing Reflectand la ce Tntalniri
s-a intamplat Mentimeter
Laptop
La sfarsit se desfasoara o sesiune de informare: Conexiune la
- ,,Cum te-ai simtit in timp ce interpretai jocul internet

de rol?”

- ,,Crezi cd se pot intampla situatii similare in
viata reala?”

- ,,Cum ne putem educa pentru a deveni mai
deschisi si mai toleranti fata de ceilalti?” -
,Cum putem sprijini alte persoane sd devina
mai deschise si mai tolerante?”

- ,,Cum ar trebui sd actionam atunci cand
asistam la o situatie cand o persoand este
victima unui comportament negativ?”
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Evaluarea

Sesiune de Intrebari si rdspunsuri, urmata de un
set de Intrebari menite sd evalueze satisfactia

si invatarea participantilor:
- "Cum ti s-a parut sesiunea? Ce ai invatat din
ea?"

Evaluarea
experientei de
invatare a
participantilor
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ZO0OM
Mentimeter
Laptop
Conexiune la
internet



